	DEĞERLENDİRME FORMLARI

	         BEP  için  hazırlanmış  olan  kaba  değerlendirme  formları  öğrencinin  performansını  almak  için  hazırlanmış  ve  öğrencinin   öncellikli  gereksinimleri  göz  önünde  bulundurulmuştur.  Sunulan  form  öğrenciye  kazandıracağımız amaçların  belirlenmesinde  bize  kılavuzluk  edecek  ve  kayıt  altına  alınacaktır.  Buradan  çıkacak  olan  sonuçlara  göre  öğrenciye  kazdırılacak  amaçların  dökümü  yapılacaktır.

	DERS:BİLGİSAYAR
	
	

	1.SINIF
	EVET
	HAYIR

	ÜNİTE 1: ÇEVREMDEKİ BİLGİLER
	
	

	1.1. Bilginin çeşitli formlarda sunulabileceğini anlar.
	
	

	1.2. Bilginin çeşitli kaynaklardan gelebileceğini anlar.
	
	

	1.3. BT araçlarının insanların gereksinimlerine göre geliştiğini anlar.
	
	

	1.4.  BT araçlarının gerçek ya da kurgusal durumları yansıtmak için kullanılabileceğini anlar.
	
	

	ÜNİTE 2: BİLGİSAYARIM
	
	

	2.1. Kişisel bilgisayarın ana parçalarını ve çevre birimlerini tanır.
	
	

	2.2. Bilgisayar kullanırken uygun duruş ve oturuşu sergiler.
	
	

	2.3. Bilgisayar ve diğer teknolojik araçların doğru kullanımını gösterir (BTESD-3).
	
	

	2.4. Makinelerin bir dizi komut kullanarak çalıştığını fark eder.  2.5. Doğru sonuçlara ulaşmak için komutların doğru sıralamada verilmesi gerektiğini fark eder.
	
	

	2.6. Basit bir olayın işlem sırasını belirler.
	
	


	ÜNİTE 3: RENKLİ DÜNYAM
	
	

	3.1. Menü seçeneklerini ve komutlarını kullanarak uygulamaları uygun sırada açar ve kapatır. 
	
	

	3.2. Belirli amaçlar için çizim araçlarını kullanarak görsel şekiller oluşturur.
	
	

	3.3. Görsel etkiyi yaratmak ve artırmak için renkleri kullanır. 
	
	

	3.4. BT terimlerini yerinde ve doğru kullanır.
	
	

	ÜNİTE 4: YAZMAYA BAŞLIYORUM
	
	

	4.1.Klavyedeki tuşları işlevlerine uygun olarak seçer ve kullanır.   
	
	

	4.2. Elde yazılmış metin ile bilgisayarda yazılmış metin arasındaki farkı ayırt eder.
	
	

	4.3. Kelimeler arasındaki boşluğun önemini anlar ve boşluk bırakarak yazı yazar.
	
	

	4.4. Bir alt satıra geçerek metin oluşturur.
	
	

	4.5. Metin üzerinde düzeltmeler yapar (BTESD–2).
	
	

	2.SINIF
	
	

	ÜNİTE 1: TEKNOLOJİ VE BEN
	
	

	1.1. Teknolojinin kullanıcılar tarafından yönetildiğini ve kontrol edildiğini kavrar                (BTESD-3).
	
	

	1.2. Bilgisayarı ve diğer teknolojileri kullanırken gerekli güvenlik önlemlerini alır.
	
	

	1.3. BT ile uygun bir çalışma ortamı oluşturmaya yardım edebilecek unsurları ve uygulamaları belirler.  
	
	

	1.4. Bilgisayarın yanlış kullanımından kaynaklanan sağlık problemlerini listeler.
	
	

	ÜNİTE 2: RESİM YAPIYORUM
	
	

	3.1.  Kelime işlemci programı kullanarak cümleler oluşturur.        .
	
	

	3.2.  Klavyedeki tuşları işlevlerine uygun olarak kullanır
	
	

	3.3.  Bilgisayarda oluşturulan metin parçalarının taşınabileceğini ve kopyalanabileceğini fark eder.
	
	

	3.4.  Belirli amaçlar için kelime işlemci programını kullanarak yazım kurallarına uygun metinler oluşturur ve düzenler.
	
	

	3.5.  Metindeki kelimelerin farklı şekil, boyut ve renklerde olabileceğini fark eder.
	
	

	3.6.  Kelime işlemci programında amacına uygun sayfalar oluşturmak için belgeye resim ve şekil ekler.
	
	

	3.7.  Amacına uygun olarak yazıcıdan çıktılar alır (BTESD-6).
	
	

	ÜNİTE 4: TEKNOLOJİK ARAÇLAR
	
	

	4.1. Aygıtların çeşitli komutlarla kontrol edilebildiğini fark eder.                                                 
	
	

	4.2. Komutların tekrarlanabileceğini fark eder. 
	
	

	4.3. Bir dizi komutun sonucunu tahmin eder. 
	
	

	 4.4. Olayları sıralayarak çözüme ulaşır.
	
	

	3.SINIF
	
	

	ÜNİTE 1: BİLGİ VE TEKNOLOJİ
	
	

	1.1.  Farklı amaçlar için günlük hayatta kullanılan teknolojileri farkeder.
	
	

	1.2.  Teknolojik gelişmelerin insan hayatına olan etkisini belirler. 1.3.  Teknolojinin günlük hayattaki genel kullanımına ilişkin avantaj ve dezavantajlarını tartışır. 
	
	

	1.7. Bilgisayardaki dosyaların depolanması için gerekli birimleri kullanır.
	
	

	ÜNİTE 2: SAYFALARIMI DÜZENLİYORUM
	
	

	2.1.  Klavyedeki tuşları işlevlerine uygun olarak seçer.
	
	

	2.2.  Belirli işlemleri gerçekleştirebilmek için yazılımların yardım özelliğini kullanır.                                      
	
	

	  2.3.  Kelime işlemcide kullandığı sayfayı amacına uygun olarak düzenler.
	
	

	2.4.  Metin düzenlerken kelime işlemcinin kolaylık sağlayan özelliklerini kullanır.
	
	

	ÜNİTE 3: UZAKTAKİ BİLGİLER
	
	

	3.1.     İnterneti kullanarak bilgiye erişir ve bilgiyi yeniden kullanır (BTESD-4).  
	
	

	3.2.     Öğrenme ve araştırmasını desteklemek için uygun (konuya özel) çevrim içi kaynakları kullanır (BTESD-5).
	
	

	3.3.     Uzaktaki kişilerle bilgi paylaşmanın zorluklarını fark eder.
	
	

	3.4.     Bilgi paylaşmak amacıyla e-posta kullanır.
	
	

	ÜNİTE 4: VERİ TOPLUYORUM
	
	

	4.1.  Grafik olarak sunulan bilginin sınırlı cevaplar sağladığını anlar. 
	
	

	4.2.  Farklı yollarla cevaplanacak farklı soru tipleri olduğunu anlar (BTBS-5).
	
	

	4.3. Veritabanının sadece uygun veri girildiyse cevap verebileceğini anlar.
	
	

	4.4.   Basit bir akış diyagramı oluşturur (BTESD-1).
	
	

	4.SINIF
	
	

	1. Bilgisayar Sistemi
	
	

	1.1. Bilgisayarın temel çalışma prensibini açıklar.
	
	

	1.2. Çalışmalarını düzenlemek için işletim sisteminin özelliklerini kullanır.
	
	

	1.3. Günlük kullanımda oluşan rutindonanım ve yazılım problemlerinibelirler ve gerekli stratejileri uygulayarak çözer (BTBS-2).
	
	

	1.4. Bir problemi çözmek için yazılması gereken programın temelaşamalarını belirler (BTBS-3).
	
	

	2. Tablo Oluşturma
	
	

	2.1. Bilgisayardaki görevleri gerçekleştirmenin birden fazla yolu olduğunu fark eder.
	
	

	2.2. Kelime işlemcide oluşturduğu metni düzenler.
	
	

	2.2. Kelime işlemcide oluşturduğu metni düzenler.
	
	

	2.3. Kelime işlemcide amacına uygun tablolar oluşturur ve düzenler (BTBS-12).
	
	

	3. Bilgilerimi Sunuyorum
	
	

	3.1. Bilginin sunulması için kelime işlemci programının yeterli olmadığını fark eder.
	
	

	3.2. Uygun teknikler kullanarak elektronik ortamda bir sunu hazırlar.
	
	

	3.3. Hazırladığı sunuya amacına yönelik olarak görsel eklemeler yapıp zenginleştirir.
	
	

	3.4. Uygun teknikler kullanarak sununun görünümünü değiştirir.
	
	

	3.4. Uygun teknikler kullanarak sununun görünümünü değiştirir.
	
	

	3.5. Hazırladığı sunuyu sınıf arkadaşlarıyla paylaşır (BTBS-9, BTESD-3).
	
	

	 4. Bilgilerimi Paylaşıyorum
	
	

	4.1. Ağa bağlı bilgisayarlar arasında bilgi alışverişi yapılabileceğini fark eder.
	
	

	4.2. İnternet veya elektronik bir kaynaktan ulaştığı verileri uygun dosya ve klasörlere kaydederek düzenler (BTESD-5).
	
	

	4.3. İşbirliğine dayalı projeler için e-posta kullanır (BTESD-1,8,9,10).
	
	

	4.4. Bilgisayardaki bilgilerine yönelik çeşitli kaynaklardan gelebilecek tehditlere karşı önlemler alır.
	
	

	4.5. Verilen bir araştırma ya da problem durumu ile ilgili topladığı bilginin geçerliliğini farklı kaynaklardan kontrol eder.
	
	

	4.6. Gelecekteki iletişimteknolojilerinin olası etkisi veolası gelişimiyle ilgili sonuçlarçıkarır (BTESD-2).
	
	

	5.1. Düzenli olarak bilgi depolama ve toplamanın, sorulara cevap bulmada yardımcı olduğunu anlar.
	
	

	5.SINIF
	
	

	1.İnternet Adresleri
	
	

	1.1. Bilgi paylaşımında kullanılan ağ çeşitlerini kavrar.
	
	

	1.2. İnternet adreslerinin oluşumunu ve yapısını anlar.
	
	

	1.3. İlgi alanına giren internet adreslerini belirli bir düzende sınıflandırır.
	
	

	1.4. Bilgiye ulaşmak için çeşitli elektronik ve yazılı kaynakları araştırır.
	
	

	1.5. Herhangi bir kaynaktan erişilen bilginin ihtiyacına uygun olup olmadığına karar verir.
	
	

	2. Yayıncılığa Başlıyorum
	
	

	2.1. Kelime işlemcide oluşturduğu sayfaya amacına uygun eklemeler yapar.
	
	

	2.2. Bilgisayardaki dosya ve klasörlerle çalışırken depolama ölçülerini dikkate alır (BTESD-6).
	
	

	2.2. Bilgisayardaki dosya ve klasörlerle çalışırken depolama ölçülerini dikkate alır (BTESD-6).
	
	

	2.3. Gazetelerin iletileri etkili bir şekilde sunmak için çeşitli yazı şekilleri ve yazma efektleri kullandığını keşfeder (BTESD-2).
	
	

	2.4. Masaüstü yayıncılık programında belirli bir amaca yönelik olarak sayfa yapısını ayarlar.
	
	

	2.5. Bir masaüstü yayıncılık programında gerekli eklemeleri yapar (BTESD-11).
	
	

	2.6. Bir masaüstü yayıncılık programında sayfayı amacına uygun olarak biçimlendirir.
	
	

	3. Hesaplamalarım
	
	

	3.1. Elektronik çizelgenin kullanımına örnekler verir,kullanım avantajlarını açıklar.
	
	

	3.2. Elektronik çizelgedeki çalışma sayfası özelliklerini tanır.
	
	

	3.3. Uygun teknikler kullanarak elektronik çizelge dosyaları oluşturur ve kaydeder (BTBS-1).
	
	

	4. Verileri Düzenliyorum
	
	

	4.1. Bir veritabanının temel özelliklerini açıklar.
	
	

	4.2. Kayıt formlarındaki bilginin alanlara bölündüğünü ve birkaç kayıt formunun bir dosya oluşturduğunu fark eder.
	
	

	4.3. Bilginin farklı biçimlerde saklanabileceğini kavrar.
	
	

	4.4. Hazır bir veritabanı kullanılarak amacına yönelik sorgulama yapar ve yorumlar.
	
	

	4.5. Çeşitli işlemleri gerçekleştirirken basit değişkenler tanımlar ve kullanır(BTBS-4).
	
	

	5. Sunu Yapıyorum
	
	

	5.1. Metinleri, grafikleri, filmleri ve sesleri kullanmanın algıyı ve iletişimi nasıl değiştirdiğini fark eder.
	
	

	5.2. Sunu programındaki slaytları amacına uygun olarak düzenler (BTESD-12).
	
	

	5.2. Sunu programındaki slaytları amacına uygun olarak düzenler (BTESD-12).
	
	

	5.3. Animasyon ve film kayıtlarını içeren bir çoklu ortam sunumu oluşturur.
	
	

	5.4. Amaca ve hedef kitleye uygun sunum biçimini kullanır (BTESD-3,6).
	
	


